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Escape Room -
Knacke den Tiircode und ratsel’ Dich frei!

Escape Games oder auch Escape Rooms haben ihren Ursprung in Browserspielen und
verbreiteten sich rasant Gber verschiedene Handy-Apps bis in die "reale Welt". Heute gibt es
in jeder grofRen Stadt mindestens einen Escape Room, in dem man im Team Ratsel I6sen und
den Schlissel zu verschlossenen Tlren finden muss.

In unserem Buch von lvan Tapia, Ratselautor, Entwickler von Unterhaltungsspielen und
Regisseur der erfolgreichen "Escape-Show" aus Spanien, muss der Leser der 28-jahrigen
Enthillungsjournalistin Candela Fuertes helfen, aus einem mysteriosen Labyrinth zu
entkommen: Schaffen Sie es in 60 Minuten die geheimen Pline des Geschaftsmannes
Castian Warnes zu enthiillen? Sie werden all Ilhren Einfallsreichtum brauchen, um Ratsel,
optische Tauschungen und Anagramme zu l6sen, um schlielich sowohl dem Labyrinth als
auch dem Buch zu entkommen.

Der perfekte Zeitvertreib in Bus, Bahn, Mittagspause oder fiir ihre abendliche Unterhaltung
zuhause. Kreativitat und Einfallsreichtum sin gefragt. Zeichnen, knicken, falten, schneiden,
reifen ... alles ist erlaubt und erforderlich.
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In Escape-Spielen geht es
darum, zur Losung eines
Ratsels die eigene Intelligenz
und Kreativitat, die eigene
Beobachtungsgabe und
Analysefahigkeit mit
einzubringen und zu testen.
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