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VORWORTAus LEGO® Steinen verwechselbare Nachbauten zusammenzustecken 
macht mir schon seit Jahren unglaublich Spaß. Entstanden ist das Interesse 
am Nachbau realer Dinge in ihrer Originalgröße durch zahlreiche Anre-
gungen, wie „Bau doch mal etwas Essbares, ein Smartphone oder einen 
Schraubenzieher“. Heute füllen die Ergebnisse solcher Gespräche ein gan-
zes Buch. Und die Wirkung ist oft  verblüff end. Um die Illusion noch zu 
verstärken, haben wir die Modelle diesmal in realer Umgebung fotogra-
fi ert. Auch um zu zeigen, dass sie beinahe maßstabsgetreu sind, was die 
Verwechselbarkeit noch verstärkt.
Immer wieder mal baue ich zur Entspannung Dinge aus dem realen Le-
ben nach, angefangen mit kleinen Fingerübungen. Wenn ich mich richtig 
erinnere, war das erste Modell ein Bleistift . Der lag so lange auf meinem 
Schreibtisch, bis ich tatsächlich mal danach gegriff en habe, um etwas auf-
zuschreiben. Die Herausforderung war somit defi niert: Dinge bauen, die 
dem realen Vorbild zum Verwechseln ähnlich sehen. Für dieses Buch habe ich einige Wunsch-Modelle auf einer Liste zusam-

mengetragen, Ikonen des täglichen Lebens, die jeder sofort erkennt. Natür-
lich ist sie wieder einmal viel länger geworden als dieses Buch Platz bietet. 
Mit LEGO® kann man alles bauen – das behaupte ich ja immer. Aber zu-
gegeben, es ist eine Frage von Maßstab, Steineauswahl und Investitions-
bereitschaft . Doch es ist immer wieder eine erfrischende Abwechslung, 
außerhalb der typischen fi gurenorientierten LEGO® Welten ganz andere 
Projekte zu entwickeln. 
Nicht alle Modelle eignen sich für eine Bauanleitung. Für eine realistische 
Umsetzung waren diesmal einige wirklich seltene Bausteine zwingend er-
forderlich. Gut umsetzbar sind aber die kleine Brio®-Lok und der Game 
Boy™ Color. Und zusätzlich zeigen wir etliche Explosionsfotos und Detail-
aufnahmen, die die Konstruktion der verschiedensten Modelle oder ihrer 
Bestandteile verdeutlichen.
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ZUNÄCHST EINMAL SO VIEL ...

Der Schwerpunkt dieses Buches liegt wie bereits geschil-
dert auf der Umsetzung und Präsentation bekannter All-
tagsgegenstände in LEGO® Steinen. Anders als in meinen 
bisherigen Büchern geht es also nicht darum, Modelle im 
Minifi gurenmaßstab zu zeigen und dazugehörige Welten 
zu erschaff en. Ganz im Gegenteil: Es geht diesmal um das 
Spiel mit der Illusion, um täuschend echt wirkende Modelle, 
möglichst maßstabsgenau nachgebaut.

Verwendet habe ich teils sehr alte, seltene Formen, aber 
auch – zum Zeitpunkt der Entstehung dieses Buches – 
brandaktuelle Teile sowie eine große Vielfalt an Farben. 
Besondere Teile nenne ich jeweils in den Beschreibungs-
texten – inklusive ihrer Teilenummer, die sich zwecks 
präziser Zuordnung stets auf die Teilenummern der On-
lineplattform BrickLink beziehen, die seit 2019 zur LEGO®
Group gehört.

Jeder Hobbydesigner kennt das vielleicht. Es gibt über ei-
nen gewissen Zeitraum sogenannte „Lieblingsteile“, Stei-
ne, die man gerne und ständig verwendet. Und tatsächlich 
habe ich bei den hier gezeigten Modellen drei Elemente 
recht häufi g eingesetzt, zwei recht alte und ein ziemlich 
aktuelles:
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Die Technic-Plate 1 x 4 with Toothed Ends, Teilenum-
mer 4263, eignet sich auch in anderen Größen hervorra-
gend für alle möglichen Umsetzungen. Ich zeige hier die 
kleinste Version.

Die umgedrehte Fliese war vor einigen Jahren eines der 
Teile auf meiner Wunschliste. Inzwischen ist sie verfüg-
bar, als hätte man meinen Wunsch erhört. Sogar als 1 x 3 
Version gibt es sie inzwischen. Die genaue Bezeichnung: 
Tile, Modifi ed 2 x 2 Inverted, Teilenummer 11203.

Und schließlich das Röhrchen aus der Hinge Plate 2 x 4, 
Teilenummer 3149c01.
Es gibt einige Möglichkeiten, den Stift  aus dem Gelenk zu 
drücken. Am besten baut man sich eine kleine Hilfe, wie 
z.B. eine Achse mit Pin auf einem Lift arm. Dort einfach 
aufstecken und den Stift  herausdrücken. 

Als neues SNOT-Element, also als Hilfsmittel, Baurich-
tungen um 90 Grad zu drehen, kommt außerdem die Pla-
te, Modifi ed 2 x 2 x 2/3 with 2 Studs on Side, Teilenummer 
99206 zum Einsatz, z.B. im Game Boy™ Color.


